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PROYECTOS
INTERDISCIPLINARES

Pistas para la
formacion en cascada
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El Aprendizaje Basado en Proyectos es un modelo de
aprendizaje en el que los estudiantes planean,
implementan y evaluan proyectos que tienen
aplicacion en el mundo real, mas alla del aula de clase
(Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997).




I
OBJETIVOS DEL USO DE PROYECTOS

- INTEGRAR AREAS DE
CONOCIMIENTO

« ENTRENAR DESEMPENOS
COMPETENCIALES

* APLICAR CONOCIMIENTOS




» Entre asignaturas
» Entre escuela y realidad

— e A S W T

» Colaboran para construir conocimiento y
entrenar competencias.

» Acrecientan habilidades sociales y de
comunicacion.

W rLd Em

PERSONAL

 Aumentan la motivacion.

 Aumentan fortalezas individuales de
aprendizaje.

* Tienen en cuenta los diversos estilos de

aprendizaje.

¢, En queé benefician a los
alumnos?




Tienen en comun los siguientes elementos especificos (Dickinson et al, 1998; Katz &
Chard, 1989; Martin & Baker, 2000; Thomas, 1998)

*Centrados en el estudiante, dirigidos por el estudiante.
*Claramente , un inicio, un desarrollo y un final.
*Contenido significativo para los estudiantes; directamente observable en su entorno.

*Problemas del

-Investigacic')n de primera mano.
*Objetivos especificos relacionados tanto con el Proyecto Educativo Institucional (PEIl) como

con los del curriculo.

*Un prod ucto tangible que se pueda compartir con la audiencia objetivo.
eConexiones entre lo académico, la vida y las competencias laborales.
*Oportunidades de retroalimentacion y evaluacion.

*Oportunidades para la reflexion V' la autoevaluacion por parte del estudiante.

-Las estrategias pedagogicas son variadas y apoyan miiltiples estilos de
aprendizaje.

La tecnologia dpoOYya y mejora el aprendizaje de los estudiantes.
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e
Caracteristicas y Principios

 Centrado en
el Alumno

» Estrategia
educativa Integral

Parte de un problema
o situacion de la vida real

complejo y superior .

» Aprendizaje por
Competencias

 Motivacion




INTERDISCIPLINARES

PROYECTOS

COMPRENSION CENTRO DE INTERES




-
Los proyectos interdisciplinares

La integracion de las perspectivas
disciplinarias no constituye una meta en si

misma, Sino un

para que los alumnos profundicen

la

en que viven y logren
ser mas competentes
dentro de el




Los alumnos demuestran la comprension

Interdisciplinaria de un tema en particular cuando
pueden

de dos o mas disciplinas o areas de
conocimientos establecidas para:

* explicar un fendmeno,

* resolver un problema,

e crear un producto o

* plantear nuevas preguntas

de formas que quizas no hubieran sido posibles desde una
sola asignatura.
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(QUE
APORTA?

Aprendizaje

holistico Habilidades
(globalizacion interpersonales

contenidos)

Contenidos
centrales

Comprension

Contextualizacion




v Centrados en el producto final.

v No explicitados los objetivos de aprendizaje.
v No controlado el proceso.

v Sin feed back del proceso.

v EXperiencias aisladas.

v Con actividades que no desarrollan la
comprension. -




Por tanto, los proyectos interdisciplinares

Tienen un fin determinado
7

; Qué objetivo pretendemos
con este proyecto? l

Se basan en las asignaturas I’

;. Qué contenidos/estrategias supone y cuales desarrolla?

Son integradores

;, Qué comprension mas profunda
va a alcanzar trabajando de esta
forma?




.
--------------- Algunos ejemplos

Eempio da la unidad de trabajo titulada “H sonddo de la masica”

Fara poder entender como fundionan los Instrumentos musikcales, los alumnos debleron desarrolbar
los conocimientos, la comprensidn, las habfidades y las actitudes de un fisica.

Aprendieron:

Qué es una onda sonoe

Como ambh ¢l sonido segan a longitud y amplitud de k2 onda, come viaj ol sonido 2 traves
da distintos madios

Como resuena ol sonido con distintos materkles
Tambiéon aprendieron como se desarrolla b Indagackén on fisice

. Formubindo hipdtesis
«  Dbafando axperimentos de pequena escala para comprobarlas

La comprension de las ondas sonoras no era sufidenta para que los alumnos pudieran usar los
sonidos y crear plerzas musicales Interesantes. En |2 dase de Maska, aprendieron sobre composicién
y ejecucion, s dedr, apeendieron a pansar como mosicos.

Aprendieron:

Como usar bis notas para aear una meloda Interesante
Como la Intensidad crea una dindmica y un estado de nimo
Cudl o5 b funcdn de los motivos y las varbadiones en |2 composicion

Como usar dferentas tipos de Instrumentos estratégikamenteo para expresar determinades
estados de animos

En resumen, en ol aprendizaje Interdisd plinario lkestrade en *H sonido de k2 mosica® bo esendal era
que los alumnes logracan un dominio adecuade da los conceptos y hablidades selocdonados on las
dos disciphnas Integradas.

(*) Fuente: Guia para proyectos interdisciplinarios. Bachillerato Internacional.



Descripcion de la unidad de trabajo titulada “Monstruos”

La unidad titulada "Monstruos” se utilizé en el cuarto ano del PAl para examinar dos perspectivas
opuestas de |la naturaleza humana. Una sostiene que los seres humanos son buenos por naturaleza
y que las presiones sociales y las circunstancias los llevan a comportarse de manera egolsta. La otra
sostiene que los seres humanos son malos por naturaleza y que siempre que surja la oportunidad
demostraran su codicia y abusaran del poder. Ambas posturas se examinaron mediante la lectura
detenida de Frankenstein de Mary Shelley y El senor de las moscas de William Golding en las clases de
Lengua A y Lengua B, respectivamente. En la clase de Teatro, los alumnos aprendieron sobre el teatro
brechtiano, y sobre las decisiones relativas a la puesta en escena y la actuacion que invitan al publico
a reflexionar sobre las tensiones sociales. En Historia, examinaron los experimentos de Milgram y el
movimiento eugenésico de principios del siglo XX. Siguiendo este enfoque, en las clases de Ciendias
se trabajo sobre la naturaleza humana con objeto de poner de relieve los dilemas éticos relativos a la
busqueda del progreso cientifico y el desarrollo tecnolégico por un lado, y los efectos negativos del
progreso en el medio ambiente por el otro.

Como proyecto final para esta unidad, se pidio a los alumnos que crearan y representaran una obra
teatral (al estilo brechtiano) que invitara a la reflexion o presentara una postura en relacion con la
naturaleza humana.




Tema de la unidad: La llustraclén: cuando las ldeologias condujeron a las revoluclones

Tarea: Los alumnos crean un poema que documente la historia y la identidad nacionales. Estudian
Literatura para crear un poema épico que se ajuste a las convenciones literarias, la comprension
personal y las descripciones historicas que definen a la poesia épica. Y estudian Historia para
entender las causas, los hechos y las consecuencias de importantes revoluciones.

Tema de la unidad: Condiclones culturales y amblentales que permitieron la supervivencla
y el desarrollo de las clvilizaclones antiguas

Tarea: Los alumnos investigan algunos sistemas numéricos antiguos (babilonio, griego, romano, inca)
y sus usos con la finalidad de formular hipotesis sobre por qué los sistemas adoptaron esas formas.
Aprenden elementos de Matematicas para entender como funcionaban los sistemas numéricos antiguos,
comparandolos con nuestro sistema actual de base 10. Ademas, en Humanidades estudian las estructuras
sociales, los recursos naturales, los habitos de trabajo y el uso de los numeros en diferentes civilizaciones.

Tema de la unidad: Elaboracién de Joyas ugandesas para reunir fondos para un hospital

Tarea: Los alumnos crean joyas originales que reflejan la estética tradicional africana y el patrimonio
cultural y la identidad de Uganda, y contribuyen a una actividad de recaudacion de fondos en el colegio.
Aprenden sobre la historia y el significado de simbolos, colores y formas en la joyeria tradicional ugandesa.
En Tecnologla examinan las propiedades fisicas y las tecnologlas necesarias que permiten la manipulacion
de los metales y otros materiales; utilizan lo aprendido en Artes Visuales para crear disefios caracteristicos
de distintas regiones. Ademas, comienzan a desarrollar un plan para la recaudacion de fondos.




¢Como trabajar por proyectos?

O

0 Seleccionar temas curriculares, que se pudieran
tratar desde una perspectiva interdisciplinar.

2 Con la creacion de un producto.

0 Con un tema general, a profundizar desde
diversas perspectivas.

2 Con un acontecimiento escolar o del entrono
cercano.




PASOS QUE DEBO DAR PARA
PLANIFICAR

“MI PROYECTO”




¢, Cual es el tema de mi proyecto?
Topicos Generativos

;. Qué es lo que realmente quiero que
los estudiantes comprendan?

Hilos conductores
Objetivos

;. Qué quiero entrenar?

Desempenos competenciales.

. Como voy a facilitar que construyan
comprension?

Diseno de tareas: Actividades de comprension
;. Como sabemos que comprenden y afrontan con

competencia las situaciones?
Evaluacién/valoracién continua




¢ Qué herramientas podemos
necesitar?

BALL A
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v" Planificacion pormenorizada (programacion,
fuentes de informacion, recursos)

v Registros de evaluacion (profesor)

v Hojas de planificacion para los alumnos
(semanal/ del proyecto)

v" Diario del proyecto (alumnos)
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MANOS A LA OBRA




: PRIMER PASO:
Pasos para Q T(’)PIC_O _GI_ENE_RATIVO
. . (Interdisciplinariedad)
dlsenar un Q Cual encaja mas, mapa mental con
contenidos y areas (hacerlo visible en un
pronCto mapa)

intérdisciplinar




¢Como trabajar por proyectos?

O

0 Seleccionar temas curriculares, que se pudieran
tratar desde una perspectiva interdisciplinar.

2 Con la creacion de un producto.

0 Con un tema general, a profundizar desde
diversas perspectivas.

2 Con un acontecimiento escolar o del entrono
cercano.
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Son temas, cuestiones, conceptos, ideas, etc..
Que ofrecen profundidad, significado, conexiones y variedad de perspectivas
para lograr la comprension en el alumno.

Son centrales para uno o mas dominios o disciplinas.
Suscitan la curiosidad de los estudiantes.
Son de interés para los docentes.

Son accesibles en recursos de:

O Indagacion.
O Estrategias. !
o Actividades. /5

L

Ofrecen la posibilidad de establecer numerosas conexiones.




Cuando pienso qué voy a ensefar, me pregunto: ;qué
me interesa a mi?, ;en qué me gustaria indagar?, ;qué
cosas me permitiran crecer y aprender?

.Y qué interesa a mis alumnos?, ;qué puede ser
relevante en este momento y en el futuro para ellos?
. Qué contenidos requieren un tratamiento mas
profundo del habitual?

Tengo estas preguntas presentes cuando considero
nuestro curriculo para replantear los conceptos y las
competencias, estrategias y habilidades.




;. Como empezamos?
Mapa mental




PRIMER PASO:
Pasos para o TOPICO GENERATIVO

diseﬁar n (Interdisciplinariedad)
N SEGUNDO PASO:

F_’r O_ye?to_ _ 5 HILOS CONDUCTORES,
Interdisciplinar




Introducen ideas grandes y perdurables que abarcan
varias asignaturas. Proveen un puente entre muchas
unidades y areas tematicas.

Tienen muchas respuestas. Las respuestas a
estas preguntas no se pueden encontrar en

libros. Frecuentemente, corresponden a grandes
preguntas de vida

Atrapan la atencion de los alumnos y requieren
pensamiento de orden superior; les desafian a examinar

detenidamente sus pensamientos, aplicar sus valores e
iInterpretar sus experiencias.




» ¢POR QUE ES IMPORTANTE
CONCERME MEJOR?

» ¢POR QUE EL METODO CIENTIFICO

ME AYUDA A ENTENDER LA
REALIDAD?

e ¢COMO ME AYUDA LA HISTORIA A
ENTENDER EL. MUNDO?

e ¢POR QUE ES IMPORTANTE EL
TRABAJO EN GRUPO?




PRIMER PASO:
Pasos para o TOPICO GENERATIVO

d. ﬁ " Un (Interdisciplinariedad)
e SEGUNDO PASO:

pro_ye?to_ ] Q HILOS CONDUCTORES.
interdisciplinar TERCER PASO:

o ¢QUE QUIERO QUE COMPRENDAN?
o0 ¢QUE QUIERO QUE ENTRENEN?

(Metas u objetivos y contenidos)




PRIMER PASO:
Pasos para o TOPICO GENERATIVO

diseﬁar‘un (Interdisciplinariedad)
. o 6 SEGUNDO PASO:
p y q Q HILOS CONDUCTORES.

interdisciplinar TERCER PASO:

o ¢QUE QUIERO QUE COMPRENDAN?
o0 ¢QUE QUIERO QUE ENTRENEN?

CUARTO PASO:

Q TAREAS




e
;. Como disenamos las tareas

para que las actividades que las conforman
favorezcan la comprension (aprendizaje profundo)?

Dos aspectos a tener en cuenta:

* Que las actividades presenten una correspondencia
clara con los objetivos y se entrenen los
desempenos.

* Que conduzcan los alumnos a utilizar la
informacion para pensar y a aplicarla de nuevas
formas.




CICLO DE KOLB

MODELO DE APRENDIZAJE POR LA EXPERIENCIA

* Supone que para aprender algo debemos partir de
una informacion que recibimos. Podemos partir:

x De una experiencia directa y concreta.
x ( bien de una experiencia abstracta, que es la que tenemos cuando leemos acerca
de algo o cuando alguien nos lo cuenta.

*» Las experiencias que tengamos, concretas o
abstractas, se transforman en conocimiento
cuando las elaboramos de alguna de estas dos

formas:

= Reflexionando y pensando sobre ellas.
= Experimentando de forma activa con la informacion recibida.

trilemaeducacion.org M@
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OBSERVAR

\_/

trilemaeducacion.org



TEORIZAR

\_/
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EXPERIMENTAR

\_/
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DISENANDO LAS TAREAS

Ciclo del aprendizaje de KOLB

p

situacion concreta.

Q * Contacto directo con un problema, inmersion ,

accion, reaccion.

/L

EXPERIENCIA

* Observacion , experiencia o vivencia de una

~

A

/ EXPERIMENTACION

* Proyeccion de los conceptos y teorias a
situaciones concretas.

* Proyecto, aplicacion, transferencia, busqueda de
ejemplos, diseno de experimentacion.

AR R ANSFORMAR (B

/ REFLEXION |

* Reflexion analitica sobre un problema o
experiencia, tratando de revelar su estructura,
relaciones con otros fenomenos o modelos.

* Narracion de lo vivido , preguntas relevantes,
profundidad en la reflexion.

teorias.

representaci(')n )

CONCEPTUALIZACION

* Formulacion abstracta de modelos, conceptos o

* Profundizacion, estructuracion conceptual,

U V

I ——




DISENANDO LAS TAREAS

Ciclo del aprendizaje de KOLB

1l I
\ EXPERIENCIA
/ \
/ & o\
"l 1l
EXPERIMENTACION REFLEXION
N 2\
\/ ™ /
CONCEPTUALIZACION

1%

. )




DISENANDO LAS TAREAS N

Ciclo del aprendizaje de KOLB
N

A EXPERIENCIA

Simulaciones.
Experiencias directas.
N Estudios de caso. S

Experiencias individuales y/o grupales.

leersién en un problema. j
fl / REFLEXION

EXPERIMENTACION

Practicas.

Narraciones racionales y emocionales.

Relatos orales y escritos.

Proyectos de investigacion. ] |
Rutinas de pensamlento.

Transferencia de lo aprendido.

\ / Qreguntas relevantes. j

/" CONCEPTUALIZACION A

Secuenciacion del contenido.

Presentacion — representacion del
contenido.

Profundizacion en el contenido.

\U 1%




Marco foto

Considerar
diferentes

Razonar con
evidencias

ansthIr Hacer conexiones
explicaciones

Reconocer

. Descubrir la
conexiones

complejidad

Captar la esencia 'y
1y sacar conclusiones

gletal trilemaeducacion.org



(AYUDA A LA COMPRENSION?

iIAYUDA A LA COMPRENSION!

En una unidad sobre creaciones arquitectonicas,
los alumnos realizan una investigacion

sobre algunas de las maravillas del mundoy
muestran sus hallazgos en una presentacion de
PowerPoint™.

En una unidad sobre creaciones arquitectonicas,
los alumnos investigan como y por qué se
construyo una de las maravillas del mundo, y
formulan hipétesis sobre su importancia para la

sociedad que la construyo. De
“ illa” 5, CON

piedra), la estructura de la sociedad (quiénes
trabajaban en la construccion), las creencias y
practicas de la sociedad (por qué la comunidad
apoyaria la construccion), etc.




s Cual va a ser el producto final
del proyecto?

+TRABAJOS DE INVESTIGACION
<+INFORMES, ARTICULOS DE OPINION,PERIODICO DE CLASE
“+PRESENTACIONES MULTIMEDIA
+EXPOSICIONES FUERA DE CLASE
<+DRAMATIZACION, ...




EJEMPLOS DE PRODUCTOS FINALES

- Critica sobre un libro
- Resumen

- Esquema

- Diptico

- Encuesta/cuestionario
- Poster...

-Exposicion de productos,...

-Presentacion de
diapositivas.
-Linea del tiempo.

»Frisos cronologicos,

sMurales
»Videos
s Archivos de voz...

PRODUCTOS ESCRITOS | PRODUCTOS PRODUCTOS PRODUCTOS EN

PRESENTADOS TECNOLOGICOS OTROS
SOPORTES

- Carta - Ponencia - Sitio Web - Presentacién de

- Narracion - Debate -- Webquest diapositivas.

- Informe - Obra de teatro - Blog - Dibujo

- Poema - Cancién/letra - Wiki. - Cuadro

- Panfleto - Pieza musical -Power Point - Escultura

- Biografia - Informe oral - Aplicaciones de laweb 2.0 | - Collage

- Autobiografia - Recreacion dramatica para hacer: - Mapa

- Ensayo... - Discusién *Comics - Album de fotos

- Guién para una pelicula - Baile =Posters, - Historia oral.




SECUENCIACION TAREAS:

DIA TAREAS/ACTIVIDADES ¢, QUE VOY A EVALUAR? ¢,COMO LO VOY A
_ EVALUAR?

Tarea 1:

Tarea 2:

Tarea 3:

Tarea 4:




PRIMER PASO:
Pasos para o TOPICO GENERATIVO

diseﬁar n (Interdisciplinariedad)
N SEGUNDO PASO:

Pro_ye?to_ ] Q HILOS CONDUCTORES.
interdisciplinar TERCER PASO:

o ¢QUE QUIERO QUE COMPRENDAN?
o0 ¢QUE QUIERO QUE ENTRENEN?

CUARTO PASO:

Q TAREAS

QUINTO PASO:

EVALUACION




PRIMER PASO:
Pasos para o TOPICO GENERATIVO

d. ﬁ " Un (Interdisciplinariedad)
e SEGUNDO PASO:

pro_ye?to_ ] Q HILOS CONDUCTORES.
interdisciplinar TERCER PASO:

o ¢QUE QUIERO QUE COMPRENDAN?
o0 ¢QUE QUIERO QUE ENTRENEN?

CUARTO PASO:

Q TAREAS

QUINTO PASO:

Q EVALUACION

SEXTO PASO:




oPlantillas de observacion del trabajo diario

olnforme de progreso después de una actividad o investigacion
oDiarios de reflexion.
oMomentos para la auto-evaluacion y co-evaluacion

oRuUbricas que nos ayuden a evaluar los diferentes niveles de
aprendizaje

o Dianas de autoevaluacion o coevaluacion

oExamenes, ...




Geografia

Los alumnos comprenderan los elementos del perfil clasico de un rio y la manera en que los rios
pueden ajustarse a esa norma o desviarse de ella (determinando las caracteristicas del curso superior,
medio e inferior del rio; considerando caracteristicas tales como el gradiente, la velocidad, la erosion,
la forma del valle y la concentracion de los factores abioticos).

Aprenderan a utilizar las herramientas de un geodgrafo para estudiar los cambios en el terreno
alrededor de una cuenca (comprobando hipétesis, recopilando datos, interpretando pruebas,
evaluando resultados).

Aprenderan a usar programas informaticos para analizar y presentar graficamente datos cuantitativos
(graficas de barras, distribuciones, graficas de corte transversal), y comunicar sus hallazgos mediante
un informe cientifico.

Biologia

Los alumnos comprenderan que los microinvertebrados que viven en el agua tienen diferentes niveles
de tolerancia a la contaminacion, y pueden ayudarnos a determinar la calidad del agua a lo largo del
curso del rio.

Entenderan la naturaleza e importancia de los manglares y las playas en los ecosistemas locales.

Aprenderan a realizar un estudio sobre los micro y los macroorganismos de unrio y a elaborar informes
al respecto (planteando y comprobando hipétesis, recopilando y analizando datos).

Ecoturismo

Los alumnos comprenderan seis principios basicos del ecoturismo, como turismo en lugares
naturales que minimiza el impacto, contribuye a la sensibilizacion de la poblacion y genera beneficios
economicos directos para la preservacion local y el desarrollo de la poblacion local.
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MANOS A LA OBRA
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