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CAMPAMENTO SANTA ANA 2005-04-16
LUGAR: ERISTE (HUESCA)

FECHAS: 18 — 29 JULIO 2005

EJE DE ANIMACION: LAS CIVILIZACIONES

LEMA: LA CIVILIZACION PERDIDA

VALORES: Valor General — CORRESPONSABILIDAD

Biisqueda del bien comiin.

Didlogo.

Sentido de pertenencia.

Atencion a las necesidades de los demds.
Tolerancia.

Confianza.

Esfuerzo.

Cooperacion.

Paciencia.

Creatividad.

EQUIPO TECNICO:

Director del Campamento: David Zabalza.

Coordinador del Campamento: Daniel Latorre.

Consifiario: Jorge Dominguez.
Cocina: Margarita Villa.
Animadores:

Arancha Gil.

Maria Jesiis Sanjudn.
Patricia Hevia.
Piluca Aznar.

Reyes Olmos.

o O O O

TAREAS:
- EVALUACION: Dani y David
- JUEGOS DIVERSOS: Dani y David
- VELADAS: Dani y David
- JEUGOS DE PISTAS: Dani y David
- TALLERES: Arancha — Reyes - Patricia
- DINAMICA DIALOGO: Arancha — Reyes
- MARCHAS: David
- NOCHE DE MIEDO: Dani y David
- PARAOLIMPIADAS: Arancha — Reyes - Patricia

- DINAMICA MSA: HERMANAS

- EXPO RURAL: Dani

- BAILES: Dani

- CUENTACUENTOS: Dani

- FERIA ROMANA: Dani y David

- NOCHE DE ESTRELLAS: David

- JUEGOS DEL MUNDO: David

- EVALUACION: Dani y David

- JUEGOS ROMPER EL HIELO: Reyes

Chrisce 2005
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SERVICIOS:

FREGADERA (SECAR): MARIA JESUS
EXTERIORES: DAVID

BARNoOS: REYES

CUARTOS: PATRICIA

CARTELERA: DANI

Chrisce 2005

ORACION Y MOTIVACION: JORGE
PONER Y QUITAR MESA: ARANCHA
SERVIR MESA: PILUCA

MATERIAL: DAVID

Comjaosicién  por Grupos:
Sacerdote/Mistico/Chamdn — Casa Dios — RELIGIONES

Guerrero — Comedor/Cantina — GASTRONOMIA
Agricultor — Rincon del mundo (mesas) — IDIOMAS

Artista/Inventor — Agom (escaleras exterioves del comedor) - ARTE

MOMENTOS “COMUNES”: EL DIARIO DE BITACORA.

Oracién de la mafiana.
Motivacion.
Juegos Diversos:
o Campeonato de Fiitbol:
o Campeonato de Badmington:
o Juegos de Mesa:
»  Celebrities.

= Ajedrez.
= Damas.
*  Parchis.
= La Oca.
= (Cartas.

o Jueqgos variados: lista de Juegos.
Oracién de la Tarde
Asamblea de Historiadores.

HORARIO BASE:

8.30h levantarse

9.00h desayuno

9.30h servicios

10.30h oracion - motivacion
11.15h actividad de la maiana
13.00h  juegos y bailes

14.00h comida

16.30h actividad de [a tarde

18.30h
19.00h
19.30h
20.15h
21.00h
22.15h
22.30h
00.00h

merienda

taller

eucaristia (voluntaria)
oracion de la tarde

cena

asamblea de historiadores
actividad de la noche

ia dormir!
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LUNES 18-

9304  salida de Zaragoza (Noviciado Sta. Ana)
13004 Parada para comer en el pargue de Villanova

ACTIVIDADES POR DIAS

Chrisce 2005

1630k Negada al campamento: Presentacion del campamento a traves de un museo de 1a historia en el comedor. Todo a oscuras

y ffyw}z va Huminando ézg?w’f ae la aparicion e la vida en la Tierm.,

- reparto de habitaciones

- talleres de ambientacion Y preparacion velada (ESTANDARTE, HIMNO, NOMBRE)

22304  velada de : presentacion

MARTES 19
CIVILIZACION: PREHISTORIA
VALOR: BUSQUEDA DEL BIEN COMUN

830k
9.00h
9.30h
10.30h
11154
13,00k
14.00k
1630k
18.30h
19.00k
19.30h
2015/
21.00%
22.30h
00.00h

* ST o5 necesario, se dard la meriendia durante f_//'myo, y s¢ retrasard o Taller:

levantarse

desayuno

SEIVicios

O1ACION - MOHTVACIoN
TALLER DE CAMISETAS
JUEGOS ¥ BAILES

comida

GRAN JUEGO DE PISTAS.
merienda *

TALLER: CARPETA
encaristia (voluntaria)
oracion de la tarde

cena

asamblea de historiadores
ia dormir!
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MIERCOLES 20:
CIVILIZACION: MESOPOTAMIA
VALOR: DIALOGO

8304 levantarse

9.00/ desaynno

9.30h SEIVICIos

10.304 O1ACION - MOrVAcion

11154 DINAMICA (Comunicacion)
13.00ff  JUEGOS ¥ BAILES

14004  comida

16.304 TALLER DE MEDIO-AMBIENTE.
1830k merienda

19.004  7ALLER: MALABARES.
19304 encaristia (voluntaria)
2015/ oracion de la tarde

2100k  cena

2230k  asamblea de historiadores
00.00k  ia dormir/

JUEVES 2I:
CIVILIZACION: VIKINGOS
VALOR: ATENCION A LAS NECESIDADES DE LOS DEMAS

8304 levantarse

9.00h desaynno

9304 SEIVIcios

10.00h  MARCHA CORTA (Eriste — Guayente — Pozas)
1400  comida

18304 merienda

2015h oracion de la tarde

2100k  cena

22.15h asamblea de historiadores

2230  NOCHE DE MIEDO: Las Momias
00.00h  ia dormir!

Chrisce 2005
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VIERNES 22:
CIVILIZACION: GRECIA
VALOR: TOLERANCIA

8304 levantarse

9.00/ desaynno

9.30h SEIVICIos

10.304 O1ACION - MOrVAcion

11.004 PARAOCLIMPIADAS

14004  comida

16304 PARAOLIMPIADAS ACUATICAS
18304 merienda

19.00h  manguerada

19304  TALLER: MASCARAS 1

19304 encaristia (voluntaria)

2030k  oracion de la tarde

21004 CENA — VELADA DE LOS DIOSES
22154 ENTREGA DE MEDAIIAS
22304  asamblea de historiadores

00.00k  ia dormir/

SABADO 23:

CIVILIZACION: ROMA

VALOR: PACIENCIA Y CREATIVIDAD

830k
9.00h
9.30h
10154
1045/
11.154
14.00k
1830k
19.00h
19.30h
2015/
21.00h
23.30h
00.00k

levantarse

desayuno

SEIVicios

oracion

Preparacion del FORO ROMANO
APERTURA DEL FORO
COMIDA — CANTINA
MERIENDA — CANTINA
Preparacion de la velada.
encaristia (voluntaria)
oracion de la tarde

CENA — VELADA
asamblea de historiadores
a dormir!

Chrisce 2005
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DOMINGO 24:
CIVILIZACION: PRECOLOMBINA
VALOR: CONFIANZA

8304 levantarse

9.004 desaynuno

9.30h SEIVICIos

10304  motivacion

11.00% TAILLER DE BARRO 7/
12.30h Preparacion Eucaristia
12004  EUCARISTIA

14.004  comida

16304 EMBALSE

18304 merienda (EN EL EMBALSE)
19.004 TALIER: TALLER DE BARRO I7
20154 oracion de la tarde

2100k  cena

2230k  asamblea de historiadores
00.00k  ia dormir/

LUNES 25

CIVILIZACION: ARAGON

VALOR: SENTIDO DE PERTENENCIA

8304
9004
9304
10.30h
11154
13.004
14004
16.304

levantarse

desayuno

SEIVicios

O1ACION - MOHTVACIoN
TRIVIARAGON
JUEGOS ¥ BAILES
comida

EXPO RURAL

EXYPO RURAL /l:“:rﬁafzklb’ﬂ Ae cada j/m’ﬁfo de orgm/

- Cada “grupo” podrd hacer 10 que mds le quste, pero se fiene gue poder exponer lnego: mural, trajes (con diversos

1830k
19,004
19.30h
2015/
21.00%
22154
22.30h
00.00k
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merienda

BAILES TRADICIONALES
encaristia (voluntaria)
oracion de la tarde

cena

asamblea de historiadores
CUENTA CUENTOES.

/a dormir!

mareriales), banderas yfo escudos, figuras de barro (desde estarmas a gastronomia. . ).

- Acabarin dando una “charla’” sobre su /L/tfﬁ/ﬂ: [0 que mds les JUSIA, (oSS gie ﬁﬂy que ver... Como en Gran Prix, vaya.
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MIERCOLES 26:

CIVILIZACION: SANTA ANA
VALOR: SENTIDO DE PERTENENCIA

8304 levantarse

9.004 desaynno

9304 SEIVicios

1030k  motivacion

11.00k  DINAMICA MSA
12.004 Preparacion Encaristia
12304  EUCARISTIA

14004  comida

16.30h EMBALSE

1830k  merienda EN EL EMBALSE
19004  7ALLER: LLAVERO
2015h oracion de la tarde
21004  cena

2230k  asamblea de historiadores
00.00k  ia dormir/

MIERCOLES 27
CIVILIZACION: ASIA
VALOR: ATENCION A LAS NECESIDADES DE LOS DEMAS

HORARIO PENDIENTE DE AUTOBUSES Y CONFIRMACION DE LA MARCHA.
5454 levantarse

6.00k desaynuno

6.30h Salida desde el Campamento
730k BENASQUE: Salida del Autobiis
8304 Comienzo de Dia de Marcha
19.004 Vuelta en Autobiis

20004  Duchas, Piscina...

2100k  cena

2215/ asamblea de historiadores
23.00h  ia dormir/
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JUEVES2S:

CIVILIZACION: AFRICA
VALOR: ENCUENTRO ENTRE CULTURAS.

8.30h
9.00k
930k
10.30h
11.154
14.00k
16.30h
18.30h
19.00k
2015/
21.00h
22.15h
22.30h

levantarse
desaynno
SEIVICIos
O1ACION — MOTTVACIon
JUEGOS DEL MUNDO
comida
TALLER: TARJETA FINAL DE CAMPAMENTO
merienda
PREPARACION VELADA FINAL
oracion de la tarde
cena
asamblea de historiadores
VELADA FINAL DE CAMPAMENTO

00.004 ia dormir!

VIERNES 29:
CIVILIZACION: ACTUALIDAD
VALOR: EL DESCANSO.

MANANA: Recoger. Limpieza,

TARDE:

Comida.

Evaluacion.

Salida de Eriste (13.00)
Liegada a Zaragoza (17.30)

Chrisce 2005
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FicHas bE AcTIVIDADES
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Martes 19
GRAN JUEGO DE PISTAS

EL TESORO DE LA HISTORLA

Participantes:

4 Grupos de 6 personas.

Objetivos:

Empezar a crear lazos entre personas del campamento.
Fomentar al confianza en la persona

estimular el trabajo en equipo

Materiales:

Lugar:

Texto en cirilico (con un alfabeto cirilico - espanol)

s pafiuelos.

Botellin de agua.

Cucharilla.

Tiza.

Hojas de arbol.

Baraja.

Diversas Piedras Medianas.

Mochila: linterna, cuerda, boligrafo, cantimplora, biblia, cuaderno, panuelo, postal,

piedra, papel con el acertijo.

Todo el pueblo.

Duracién:

Por la tarde, desde las 16.30.

Desarrollo:

Por la Manana ya se han establecido los grupos, en los que se han establecido los
cantos, estandartes y camisetas del grupo.

Se les explica el desarrollo del Juego.

A lo largo del pueblo hay cuatro puestos, en los que el animador tendra dos pruebas.
Con cada prueba, el grupo recibird un acertijo que les llevard a la siguiente prueba.
Todas las pruebas son iguales para todos excepto la tltima. En esta dltima prueba,
cada equipo se enfrentard a su Habilidad especial, de manera que a la consecucién de
este juego, puedan tener ventaja sobre el resto en esta Habilidad Especial.

Ademds, en esta dltima prueba recibirdn un instrumento especial, acorde con su

Habilidad Especial:
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o Sacerdotes: Fuego: Vela.
o Agricultores: Agricultura: Agua.
o Artesanos: Rueda: Coche.
o Guerreros: Herramientas: Palanca.
- VYasélo les queda llegar hasta [a Sala de [a Historia, en la que se tendran que
enfrentar a una Prueba Final.
- Sélo entre todos conseguiran abrir el cofrecito que guarda la Llave del Gran Cofre de
[a Historia.
Explicacién:

o Alolargo de [a Historia, el Hombre ha conseguido desarrollar multitud de
inventos, ha hecho innumerables descubrimientos que e ha hecho la vida
mucho més facil y agradable (ha conseguido mas calidad de vida).

o Sin embargo, todos esos avances no se han conseguido asi como asi, el
Hombre ha necesitado de toda su Fuerza, Agilidad, Imaginacién y Sabiduria
para conseguir salir adelante.

o De todos los inventos, hay cuatro que se han considerado claves: el Fuego,
asociado desde antano a los sacerdotes, [a dominacién de los ciclos de la vida
(agriculturay Ganaderia) gracias al dominio del Agua, la rueda, tan usada
por artesanos, y la palanca, tatatatatarabuela de [as maquinas de hoy en dia.

o Hoy, los Dioses han querido que vuestro recorrido empiece recogiendo un
Fantastico Cofre en el encontraréis unos fabulosos regalos muy dtiles para
este viaje.

o Sin embargo, el camino hasta ese Fantastico Cofre no sera facil, no. Varios
dioses menores se han hecho con la [lave que abre el Gran Cofre de la
Historia, y las han escondido con unas dificiles piestas, buscadles por el
Mundo de Grist para recuperar la [lave y no temais, desde aqui os vigilaré y
os cuidaré...

o Nadamas queda por decir, utilizar todas vuestras armas de Sacerdotes,

Agricultores, Artesanos y Guerreros para haceros con el Botin...

Pruebas:
Grupo | Orden Responsable Prueba Lugar | Acertijo Instr.

Sacerdotes 8-7-6-5- | A 1 | LaPocién Vela
4-3-2-1 s | El Guia

Guerreros 1-8-7-6-5- | B 2 | Leer Runas Palanca
4-3-2 6 | Sigilo

Agricultores | 2-1-8-7-6- | C 3 | Memoria Agua
5-4-3 7 | Puentes

Artistas 3-2-1-8-7- | D 4 | Construccién Coche
6-5-4 8 | Cruzar el Rio

David 9 | Prueba Final
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LA POCION

“"Medicinas, Pociones, Embrujos, Encantamientos... Pfff... El hombre siempre ha necesitado
de nuestra hermana naturaleza para remediar sus males. Da jgual el mécodo: medicina
tradicional, los remedios de la abuela, budd o neurocirujanos... el principio siempre es el
mismo, un mal, una enfermedad, que el hombre quiere curar. ) necesita de hiervas, plantas,
minerales, sangre de ranas calvas del kurdistdn... es decir, de nuestra querida naturaleza.
Hoy tenéis que encontrar esos remedios que tantas veces nos han hecho sentir mejor... y no
tenéis mucho tiempo, la salud no espera, y cuanto mds tiempo tardéis, mas despacio tendréis
que ir... Suerte Investigadores!”

Tienen que encontrar los ingredientes de una pocién curativa en el [ugar en el que se
encuentran: Agua, cucharilla magica, tiza machacada y hojas de arbol.

Se supone que empezaran corriendo, pero cada poco tiempo se les tiene que hacer andar mas
despacio... je je je.

Una vez conseguidas, se les proporciona el acertijo.

EL GUiA

7El hombre, muchas veces, ha caminado en las tinieblas de la incertidumbre, e/
desconocimiento, la incultura... Y siempre ha nacido un Sabio, un Guia, un Gurd, que le ha
[levado por senda inquieta hasta su objetivo, hasta salir de la oscuridad y el ostracismo
cultural. Ahora os toca reconocer ese trabajo callado, quedo, de esos grandes hombres. Sentid
vosotros mismos como se han sentido ellos a lo largo de la Hiscoria...”

Se les tapa los o0jos a todos, excepto uno de ellos. Se ponen en fila india, con las manos
apoyadas en los hombros del siguiente. Antes de montar la fila se les da unas vueltas a cada
uno, para desorientar. El que lleva los ojos destapados se pone el dGltimo. Este ira guiando al
resto con las manos: pretar mano derecha, giro derecha. Pretar mano izquierda, giro

izquierda. Tiene que ir hacia un lugar y volver.

Al final, cuando regresen, se les dara el acertijo.

LEER RUNAS

“A [o largo de la historia, el hombre se ha encontrado con que su mayor tesoro ha sido el
idioma, la capacidad de comunicarse con sus semejantes. Sin embargo, los idiomas pueden
ser a veces una traba. Para empezar vuestro viaje a lo largo de la Historia deberéis dominar
una de las primeras escrituras, el cirilico. Tendréis alguna pista, pero cuanto mds tardéis,
mds tarde encontraréis la Gran Llave, Animo!”

Para conseguir el acertijo deben traducir un texto del cirirlico al castellano.

Cada uno una frase. Una vez que traduzcan el suyo pueden ayudar a otros compareros.

Una vez todos traducidos deben [eerse en orden.

SIGILO

“[ a mdsica, la pintura, la arquitectura, la gastronomia... Sin embargo, la arquitectura es el
arte gue mds me ha inspirado en estos cinco mil anos. /Qué estampa la del Moisés! /Qué
sencillez la de [a Dama de Elche! /Qué maravilla la Pletd de Miguel /fnge// /Qué dulzura
[as monas de pascua! //Qué destrozo la Venus de Milo//...
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[... Te quedas quieto mientras vas murmurando cosas como qué bonito, qué elegancia, que
maravilla, que preciosidad, que asombrosidad, qgue maravillosidad... silencio... etc, para
perder tiempo.
Asi hasta gue:
- os interrumpan y mostréis enfado [{por gué me interrumpis’...).
- sino, pues levantdis la cabeza y os los queddis mirando (qué queréis? .../
Qlueréis un acertijo, {verdad? Sin embargo, me habéis interrumpido, y eso me pone de mal
genijo. Asi que, para conseguir ese acertijo, deberéis hacerme una estatua. ..

. Ya’ Pues ahora debéis esperar a gue me complazca con vuestra vision...
... 57 05 movéis, deberéis empezar de nuevo.”
Tienen que permanecer estaticos y en total silencio durante tres minutos. Sino, empiezan de
nuevo.

Al final, otro acertijo.

MEMORIA

Yo no sé que opinaréis vosotros, pero si algo define a los hombres es la capacidad de
recordar, ahh, el recuerdo, qué fantdstico album de foros, de videos, de alegrias y de penas...
verdad que si7 ... pausa... Pues si que el recuerdo, la memoria, le ha servido al hombre para
mucho, ademds de para aprobar eximenes. A podido pasar historias de padres a hijos; ha
podido tener amigos (sin memoria estariamos todo el dia presentindonos, no?); ha podido
celebrar sus cumpleanios y felicicar a sus amigos en los suyos; y sobre rodo, ha podido contar
cosas que ha visto en sus viajes... Ahora emprendéis un viaje maravilloso, y me tenéis que
demostrar gue tenéis el don del recuerdo.

Para ello, os mostraré ciertas cosas importantes que tengo aqui para vuestro viaje. Os [as
mostraré durante un minuto, y después, las tendréis que apuntar, sin hablar ni ayudaros, en
un papel. Luego os [as mostraré durante medio minuto, y después durante quince segundos.
Solo tendréis el acertijo cuando cuatro de vosotros tengan la lista completa... A por ellos!”
En una mochila hay una serie de cinco objetos. Se sientan en circulo con papel y boli.

Se sacan todos [os objetos y se [es muestra durante un minuto.

Tienen que apuntar todos los objetos que recuerden.

Se repite la operacidn, pero se va bajando el tiempo a la mitad (307, 157).

Ganan la prueba cuando tienen la lista por [o menos cuatro de ellos.

Al final, acertijo.

PUENTES

“El Mar... Qué bonita postal en un amanecer, qué impresionante cuando estd calmo, qué
miedo cuando estd enfadado, qué fresquito cuando te banas, que ocupado en Benidorm...
/No sé gue tiene el Mar, que hasta los Rios quieren llegar todos hasta él.

Colon, Elcano, los Vikingos, __, el Almirante Nelson, todos ellos amaron el mar, y lo
surcaron hacia nuevas metas, nuevos continentes, nuevas aventuras.

Abhora lo tenemos ficil, vamos a la Agencia de viajes y nos encargamos un crucero por el
Mar del Caribe, o por el Mediterrineo... y a disfrutar. Pero no siempre ha sido asi. Los

primeros marinos tuvieron que luchar contra corrientes marinas, vientos aliseos asesinos,
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remolinos, enormes monstruos asesinos. Poco a poco fueron transmitiendo su experiencia, y
las fueron poniendo en cartas marinas, los mapas del mar, para que otros lo tuvieran mais
fdcil. Fueron los Exploradores del Mar.

Hoy sois vosotros esos primero navegantes.

[ Veis esas piedras? Es lo que os separa del continente donde estd el acertijo. Tenéis que
pasar por ellas, pero cuidado, hay piedras inestable, que no son mds que esas corrientes,
remolinos, vientos... que hicieron naufragar tripulaciones enteras. Si alguno de vosotros cae,
deberd volver al principio y dejar el timdn al siguiente. Vamos, grumetillos!”

Tienen que ir de un continente a otro pro mar. Pero el mar encierra varias trampas: remolinos,
corrientes marinas, vientos aliseos asesinos...

Tienen que encontrar el camino. Cuando pisen una piedra inestable, debe empezar otro del
grupo.

El objetivo es crear una “ruta maritima” con la experiencia de los propios compareros.
Pueden indicarse entre ellos.

Ganan el acertijo cuando todos han pasado hasta el otro lado.

CONSTRUCCION

7(Quién no conoce la Gran Muralla China? /Y Machu-Pichu? /Y la Pirdamide de Keops?
Y [a Catedral de San Pedro’ /Y la Torre Eiffel? Cada época ha tenido su gran
Construccion, su Edificio emblemdtico, que hace recordar una época concreta: las pirdmides
Egipcias, el Coliseo de los Romanos, el Panteon de los Griegos, los Castillos de los Reyes,
las cuevas de los Hobbits... bueno, si, grandes arquitectos. Y claro, vosotros tendréis que
demostrar gue domindis la Arquitectura para poder recorrer la Historia, no?

Tenéis que intentar construir una sencilla torre de tres pisos... de cartas, claro, que el ladrillo
estd muy caro... je je je. Animol”

Tienen que construir, cada uno, un castillo de cartas.

Cuando o consigan por lo menos tres de ellos, se les dara el acertijo.

CRUZARELRIO

7El hombre siempre se ha ayudado de la naturaleza para sobrevivir y progresar. Sin embargo,
a veces propia naturaleza se lo ponia dificil al hombre... Rios, Gargantas, Precipicios,
Mares... inmensas murallas que impedian que el hombre se desplazara de un lugar a otro.
Pero... el hombre, con imaginacion y fuerza, ha sabido salvar estos escollos. ..

Tenéis delante un enorme rio gue tenéis que pasar... 1odavia no habéis inventado los
puentes, y tenéis s0lo dos piedras... Lo conseguiréis! Vuestro viaje depende de ello...
Suerte”

Tiene que [legar de un punto a otro sélo con dos piedras. Poniendo una delante de [a otra, vy
moviéndolas poco a pocoy de una en una... Si se caen al rio, a empezar de nuevo.

Acaba el grupo que consiguen pasar por lo menos [a mitad.

Al final, otro acertijo...

Chrisce 2005
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PRUEBA FINAL
“Bien, bien, veo que habéis sido osados pero prudentes, hibiles pero fuertes... de otra manera
no habriais [legado hasta aqui. Me alegro de veros a todos.
Habéis aprendido muchas cosas en este principio del viaje, verdad? Sin embargo, veo que
adm os falta algo importante, pues no sois capaces de abrir el cofrecito. Una cosa tan
pequefia os separa del triunfo? Y qué vais a hacer pues!
... pausa para ver qué responden... cuando se pongan de acuerdo seguimos...
Genial! Asi me gustal Ahora si que tenéis la [lave maestra!
... se pone en marcha el mecanismo... y rezamos para que funcione...
... se abre el cofrecito y se saca la llave...
Pues si, mis jovencitos amigos, la [lave que necesitiis se [[ama COLABORACION! De
qué manera sino el hombre habria [legado a donde est4? Arquitectos sin obreros, ingenieros
sin peones, Compositores sin masicos, Capataces sin agricultores... todos juntos han
escrito la Historia...
No os demoro més, corred al Templo, abrid el Cofre y Buen Viaje!!!!”
Se abre el cofre y se explica su contenido...

e Libro de Bitacora, donde recogeran todas las experiencias de su viaje.

e Bolsitas, donde al final de cada dia irdn compartiendo lo vivido.

e Papeles en blanco donde al final aparecera el recuerdo del campamento.
Deben hacer funcionar [a Mdquina de la Historia, sin tocar ningéin mecanismo, de manera
que se abra el cofrecito y obtengan la Gran Llave.

Por supuesto, no lo conseguirdn hasta que no tengan los cuatro objetos.




Campamenco 'La Civitizacién PDerdida’ Chrisce 2005

M iérco[es 20
DINAMICA

&Er P94rogo

Participantes:

- 4 Grupos de 6 personas.

Objetivos:

- Conocer distintas formas de comunicacién.
Materiales:

- Juego del Trivial

- Fotocopias del texto en cirilico

- Fotocopias del alfabeto en morse.
- g4 silbatos.

- Cuerda para atar a las parejas.

- Poemas para recitar.

- Cartulinas de colores.

- Rotuladores.

- Tijeras y pegamento.

- Lapiceros y gomas.
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Lugar:

Sin definir (lugar fuera del pueblo).

Duracién:

Manana.

Desarrollo:

Se crean 6 equipos de 4 personas cada uno.

Cada equipo serd un ndmero que coincidira por la prueba por [a que van a comenzar.

Cada equipo debe [levar papel y boligrafo o lapicero.

Cada equipo llevara una tarjeta donde en cada prueba el animador correspondiente le escribird [a
puntuacién obtenida, que serd sumada al final para conocer al equipo ganador de esta dindmica.

Los equipos no compiten con otros equipos sino con ellos mismos para obtener [a puntuacién.

Los animadores se distribuirdn a los largo de 6 espacios diferentes que los chicos deberan encontrar para
realizar la prueba que les toca.

Las pruebas se realizaran en el orden que a continuacién se establece y no se puede hacer una prueba que no
sea la que corresponda por mas que hayan encontrado aun animador cuya prueba no han hecho.

La dificultad también reside en encontrar al monitor correspondiente que no tiene porque estar siempre en
un lugar fijo, sino que puede estar moviéndose a lo largo del pueblo, un bosque o el lugar que se elija para

realizar esta actividad.

Chrisce 2005
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ORDEN DE LAS PRUEBAS:

Equipo 1: 1-2-3-4-5-6
Equipo 2: 2-3-4-5-6-1
Equipo 3: 3-4-5-6-1-2
Equipo 4: 4-5-6-1-2-3
Equipo 5: 5-6-1-2-3-4
Equipo 6: 6-1-2-3-4-5

La Prueba 7 se realizara en el Campamento, entre todos.

TARJETA PARA CADA EQUIPO:

GRUPO

CAPITAN

Prueba 1 C

Prueba 2

Prueba & 3 " i
Prueba 4 L

Prueba &

Prueba 6

Prueba 7

PUNTUACION TOTAL




Campamenco 'La Civitizacién PDerdida’ Chrisce 2005

Miércoles 20
JUEGO NOCTURNO

Las MoMias

Participantes:

- 4 Grupos de 6 personas.

Objetivos:
- Fomentar el trabajo en Equipo.
- Trabajar la orientacién.

- Trabajar la resistencia y la velocidad.

Materiales:

- 6 panuelos azules.

- 6 panuelos amarillos.
- 6 panuelos rojos.
- 6 panuelos verdes.

- Gran Foto con papel que cubra, en cuatro partes.

Lugar:
- Todo el pueblo.

Duracién:

- 2horas max.

Desarrollo:

= Cuatro Equipos:
e Sacerdote — Agricultor. Cuartel de Ra: (Sabiduria — |gEIy|ieEl) .

e  Guerrero — Artista. Cuartel de Mon: (Fuerza — Imaginacion).
*  Juego de Misterio y Aventuras, el objetivo consiste en tratar de [levarse el tesoro de Tutankaiman, Secreto de
la Juventud Eterna.
» ElTesoro esta dividido en cuatro partes (Sabiduria, Fuerza, y Imaginacién).
» Las cuatro partes se guardaran en los Cuarteles Generales de Grist, Mundo de [as Momias (Dos en cada
Cuartel, Ray Mon).
» Es necesario tener las cuatro partes para que el Secreto tenga efecto. Sélo los equipos que consigan las cuatro
partes entraran al Paraiso de la Juventud Eterna.
» Durante el Juego se pueden matar a los contrarios, pero no todos pueden coger a todos:
e Un Guerrero necesita de la Imaginacién de un Artista para poder apresar a un Sacerdote, y un Artista
necesita de [a Fuerza de un Guerrero para poder reducir a un Agricultor.
e Asimismo, el Sacerdote necesita de la para hacerse con un Artista, y un Agricultor tiene
que contar con la Sabiduria de un Sacerdote para engafar a un Guerrero.

e Asi, [os equipos se necesitan de dos en dos para hacerse con el Control del Tesoro.

20
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SACERDOTE p%

AGRICULTOR

» (na vez que se ha cogido a alguien se le [leva al Santuario de Tutankaiman, donde, después de un tiempo
vagando por las tierras oscuras (5 min.) se le resucitara.
. Gana el Equipo que consiga las otras dos partes del Secreto y o entregue a [os Monjes del

Santuario de Tutankaiman.

21
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\/lernes 22
OLIMPIADAS

Paraouimpiapas (v ACUATICAS)

Participantes:

- 4 Selecciones Nacionales de 6 participantes.

Objetivos:
- Fomentar el trabajo en Equipo.
- Trabajar la aceptacién de los distintos.

- Hacer que los chavales se pongan en el [ugar del otro (Empatia).

Materiales:

- Balén de voleibol. - Cuerda pita o sacos. - Globos normales.

- 8cucharas. - Cinta de embalar. - Crema de afeitar.

- 4 huevos, mandarinas, - Globos con arroz o tierra. - gcuchillas.
piedras,... - Cartulinas. - Globos de agua.

- Diana con un burro dibujado. - Cuerda. - Folios de colores.

- Una cola de burro con lanas. - Piedras planas. (24) - g pistolas de agua.

- Un balén normal de fatbol. - 4 baldes. - gvelas altas

- Unbalén de plastico. - Harina. - 4 botellas vacias.

Lugar:

- Campadela Casa.

Horario Especial:

11.00h En [a Motivacién, después de [a Oracidn, se presentan los Dioses Paraolimpicos y les
invitan a participar en las | Paraolimpiadas de la Era Actualisima. Para poder participar, deberan
inscribirse en la sede oficial del Comité Intertemporal Olimpico, en Lusin (Asamblea de
Historiadores).

11.15h Comienzan los Juegos con las Inscripciones y el Desfile Inaugural (con sus estandartes
y sus camisetas oficiales).

11.30 a14.00 Durante toda la Manana se realizan todas las pruebas, terminando un momento antes
de Comer, para limpiar el sudor de los Jugadores.

16.30 a18.30 Se Abren las Paraolimpiadas Acuaticas.

18.30h Fin de los | Juegos Paraolimpicos de [a Era Modernisima.

19.00h {Qué mejor para [impiarnos todos que una buena manguerada en condiciones?
20.15h Oracién de la tarde.

21.00h CENA - VELADA de los Dioses Paraolimpicos. Entrega de Medallas.
19.00h {Qué mejor para [impiarnos todos que una buena manguerada en condiciones?
23.45h Asamblea de Historiadores

Desarrollo:

Una vez presentados los juegos, se van a apuntar a Lusan, donde el COl les indicara las diversas
pruebas a las que tienen que apuntarse. Posteriormente se rellenard el Cuadro Olimpico.
A partir de ahi, seguir el horario.

22
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CUADRO OLIMPICO

Chrisce 2005

JUEGO

EQUIPO

ATLETAS

Fashion Victim

Sacerdotes

Guerreros

g

Artistas

Ovo Relevos

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

Tiro al Burro

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

Bolos Ciegos

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

Hipica

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

Relevos Australianos

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

Qra{a (e (a(a(|a(9|a(9|a{9a(q(a[9/8[9/8|98]|49

Qra{a(aQa(a[a(9(a(9)a(9|a(9|a[qa98{98|9

Achicar Balones

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

TODOS

Facbol ONCE

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

TODOS

Mono Voleibol

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

TODOS

10

Transporte en Grupo

Sacerdotes

Guerreros

Artistas

TODOS

23
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Sabado 23
FERIA -VELADA

EL FORO ROMANO

Participantes:

Todo el Campamento.

Objetivos:

Pasar un dia divertido compartiendo nuestra alegria de un modo festivo.

Materiales:

Pinturas de mano de varios colores.
6 sobre techos para hacer los stands.
6 retales grandes para [os manteles.
“Cuaderno” de preguntas y respuestas.
Cantimploras.

2 almohadas.

Cuerda.

Canicas y tiza.

Palo.

Objetos varios sin mucho valor.

6 latas con arena.

3 pelotas de tenis.

Abalorios.

Hilos.

Baraja.

Picoteo y chuches.

Boligrafo “de tatuaje”.

Zapatilla.

Radio — casete.

Dracmas.

Bolsas, cartones y pintura para disfraces.

Sabanas para el disfraz de los Emperadores.

Coronas (laurel, oro, plata...) para los Emperadores.

Focos halégenos.

Lugar:

Toda [a campa de [a casa.

Duracién:

Todo el dia.

Chrisce 2005
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Horario especial:

10.45h Los Emperadores convocan a sus sabditos al FORO ROMANO. Deberan apuntarse
a un empleo, y preparar su personaje y su puesto de trabajo.

11.30h Los Emperadores abren, solemnemente, el | FORO ROMANO de la era moderna.
14.00h Se abre [a Cantina. Todos a degustar los exquisitos platos de [os cocineros particulares

de los Emperadores.

19.00h Se cierran los Comercios. Los ciudadanos romanos se deberan reunir y preparar un
especticulo para los emperadores. (Durante este tiempo los Emperadores prepararan el lugar del
Banquete Imperial, en el [ugar del FORO).

21.00h Comienza el Banquete Imperial, donde los Emperadores agasajaran a los ciudadanos
libres.
22.30h Da comienzo el Espectaculo, al final del cual se dard comienzo a la Asamblea de

Historiadores.
Desarrollo:

- Diversos stands que se podran montar como grupo o individualmente.
- Se empezara en la ambientacién, presentando el dia del FORO ROMANO. Aqui se explicara el proceso
que se va a [levar durante todo el dia.
- Habra Diversos empleos, que serdn repartidos al principio de [a manana:
o Tendero (2): Cuches
Tendero (2): Artesania
Cantinero (4): Comida y merienda. Mayorista de tentempié y refrescos.
Artesano (2): Tatuajes.
Artesano (2): Abalorios.
Tarot (1): Leer el Futuro.
Oréculo (1): {Cuénto sabes! / Demuestra tu sabiduria.
Aguador (2): Agua fresquita
Recaudador (2): Recauda las entradas de los juegos y el impuesto de comercio.
Gladiador (4): Se retaran, en los Juegos Romanos, contra los valientes
Soldados (2): Garantia del buen orden de la ciudad.

Operacién Bardo (---): En busca de Bisbalixy Rosae.

0O O 0 0O 0O 0O 0O 0O 0o O O o

El Objetivo es que todos puedan pasar por todo, y que el dinero vaya corriendo, teniendo garantias

de que nadie se queda sin él, o que en ese caso, se pueda buscar la vida.

- A primera hora de la mafiana se distribuiran los empleos, dependiendo de las necesidades de los
Emperadores, que serdn los que decidan en dltimo lugar [a conveniencia de cada sdbdito...

- Se empezard con una tanda de Juegos Romanos. Otra tanda al final de [a mafnana, y otra por la tarde.

- Lamoneda es el dracma, que se repartira por igual a cada chaval.

- Se abrird un turno para la comida, que cada uno tendra que pagar. Los cantineros seran los encargados de
tener el comedor a punto y servir, recoger y [impiar después.

- Lamerienda sera igual.

- EIFORO ROMANO concluira con [a cena — velada en el campo de badminton. La cena la serviremos los

emperadores (“servicio al pueblo”).
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Miartes 26
DINAMICA

EL JUEGO DE LA HOSPITALIDAD

JUEGO DE LOS GLOBOS

) 'DOS GLOBOS QUE SE
MOTIVACION E:NCUENTRAN"

Habia una vez un globo...
Como todos los globos, empezd su
existencia sin experiencia.
Como todos los globos, empezd su vida
deshinchado” .
Pero, eso si, con unas enormes ganas de
“llenarse”,
con grandes deseos de crecer” ...
Algo, Alguien, en su interior, le decia
que estaba hecho para las alturas, para
elevarse, para “ volar”.
¢ Qué habia de hacer para conseguir esas
metas?

A\Y

ANY

Lo que mads le llamaba la atencién,
lo que més le inquietaba, era ver a los
otros globos que, sin hacer ruido,
liberandose de las fuerzas de la
gravedad, subian y subian....

y llenaban el ambiente de bailes y
colores,

y parecian movidos por el mismo
duendecillo”,

y sembraban el ambiente de paz y de
alegria.
Todo aquello parecia un sueho, algo
irrealizable.
Un buen dia descubrid el secreto y se
desveld para él agquel misterio:
Encontrd otro globo.... alguien que

anunciaba un producto sutil

y transformante.

Nuestro Globo, deberia sacar el aire
propio y llenarse de aquel otro

A\Y

Nuestro Globo, no sin temor, empezd a
hacer la prueba.

Al principio hizo mezclas de
y “del otro”

Al final experimentdé que, cuanto mas se
llenaba de aquel

A\Y

lo suyo”
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ESTRATECIAS PARA JUCAR

1- La motivacién. Se lee la historia de los globos y se comenta, aplicandola a la
historia de Madre Rafols y Padre Juan Bonal.
2-  Tener los globos inflados, con sus respectivas preguntas dentro.
3- Invitar a los (as) participantes a tomar cada uno(a) un globo.
4- lr al centro intercambiar los globos de modo dindmico (queda a creatividad del que
dirige).
5- La persona que coordina, invita a los participantes a explotar el globo, Se puede
hacer de diversas maneras:
- Con un alfiler.
- Abrazandose dos personas con el globo a nivel tordxico o espalda con
espalda.
- Sentindose bruscamente sobre el mismo.
- Lo importante, es hacerlo dindmico, que se diviertan, segin el grupo con que
se juegue, tomando en cuenta las edades.
6- Al explotar el globo, queda la pregunta y cada uno le dard respuesta, (por supuesto,
se hace de uno en uno o por parejas), para que el juego tenga un tiempo de duracién.
7- Al final se premiara con algo sencillo a quien haya respondido bien [a pregunta.
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PREGUNTAS | para recortar)

1- (En qué afio nace el Padre Juan Bonal y en que pueblo?

2- [Cuando muere el Padre Juan Bonal y donde?

3- {Cudantos dias de nacido tenia el Padre Juan Bonal, cuando lo bautizaron y en que fecha?
4- [Nombres completos de Padre Juan Bonal?

5-{Qué edad tenia el Padre Juan cuando lo confirman, en que fecha y junto a que hermano lo
confirmaron?

6-{Quiénes fueron los padres del Padre del Padre Juan Bonal nombres completos!
7-{Cudntos Hnos y Hnas convoca el Padre Juan Bonal, junto a los pie de la Virgen del Pilar,
un 28 de Diciembre del afo 1804 donde nos iniciamos como Congregacién!

8-1 En qué Universidad estudia la Filosofia el Padre Juan Bonal?

9-{Dénde y con qué religiosos comienza la Teologia el Padre Juan Bonal?

10-{En qué Universidad termina su Teologia y estudia Historia Eclesidstica’

11-{Qué Clitedra ejercié en Villas de Ripoll y San Pedro!

12-{Cudles son los titulos que se le dan al Padre Juan

Bonal?

13-{Quién funda o instala la comunidad de Huesca y en que afio!

14-{En qué fecha comienza [a asistencia efectiva de los enfermos en el Hospital Nuestra
Sefiora de Gracia por los Hnos. y las Hnas?

15-L A partir de que afno comienza Juan Bonal las veredas fuera de Zaragoza!

16-{Menciona algunas regiones que recorrié el Padre Juan Bonal?

17-{Cudl fue la ultima vereda que recorre el Padre Juan Bonal?

18-{Nombres completos del Padre Juan Bonal y Madre Rafols?

19-{Cudndo comienza el primer sitio de Zaragoza y que general comandaba estos batallones
franceses!

20-{Cudndo fue el segundo sitio de Zaragoza y quien lo comandaba?

21-{Quiénes fueron los padres de Madre Rafols, nombres completos!?

22-{Qué nombre recibe Madre Rafols al nacer?

23-LEn qué fecha fue bautizada Madre Rafols y cuantos dias de nacida tenia!

24-{Cuantos afios tenia Madre Rafols cuando [a confirmaron y en que fecha fue?

25-LEn qué afo va a la carcel Madre Rafols!?

26-LEn qué ano destierran a Madre Rafols a [a comunidad de las Hnas de Huesca, cuanto
tiempo se queda con ellas y cuando regresa a Zaragoza!

27-LEn qué fecha fueron aprobadas las constituciones siendo [a Congregacién de Derecho
Pontificio?

28-{Cuantas Hnas. hacen los primeros votos y en que fecha?

29-{ Quienes hacen el voto de estabilidad y que fecha!

30-LEn qué afio es reconocida [a Congregacién de derecho Diocesano!

31-{Qué Papa le da a [a Congregacién la aprobacién de Derecho Pontificio y en que afio!
32-{Cémo se [lamaba el que acompafnaba al Padre Juan en las veredas, que lo acusaba y le
daba malos tratos!
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RESPUESTAS:

1-  El 24 de Agosto de 1769, en Terradas (Gerona)

2-  El19 de Agosto de 1829, en el Salz de Zuera

3- 3 dias de nacido, el 27 de Agosto de 1769

4- Juan)osé Jaime, Bonal Cortada.

s-  Antes de cumplir los 3 afos, recibe el sacramento de la Confirmacién, el 1 de Julio
de 1772, junto a su hermano, Jaime Bonal

6-  José Bonal y Francisca Cortada

7- 12 Hermanos y 12 Hermanas

8-  Enla Universidad Sertoriana de Huesca

9- Enel Colegio de [os Dominicos de Barcelona, cursa tres afios de [a Teologia

10- Termina sus estudios en la Universidad de Zaragoza, con un curso sobre Teologia
e Historia Eclesidstica

11- La Catedra de Gramatica

I2-
- Pasionero -Apéstol de [a caridad
- Limosnero - Fundador

- Penitenciario - Caminante-Peregrino
- Héroe de los Sitios - Misionero

13- La Hna. Teresa Calvet junto al Padre Juan Bonal y 12 Hermanas, el 19 de Mayo

de 1807

14- El o1 de Enero de 1805

15- A partir de 1814, aproximadamente el 31 de Octubre del mismo afno

16-  Aragén, Navarra, las dos Castillas, el Pais Vasco, Leén, y algin pueblo de
Valencia

17-  Lade Rioja en 1829, mientras que sus ayudantes andaban por tierras de Castillay

hasta puntos del Pais Vasco.

18- Juan José Jaime Bonal Cortaday Maria Josefa Rosa Rafols Bruna.

19- El15de Junio de 1808 al 14.de Agosto de 1808, el General Lefevre.

20- En Eneroy Febrero de 1809, por el General Lannes

21-  Cristébal Rafols y Margarita Bruna

22-  Maria Josefa Rosa Rafols Bruna.

23- El7 de Noviembre de 1781 a los dos dias de su nacimiento.

24-  Antes de cumplir los 4 afios el 27 de Mayo de 1785

25-  El 11 de Mayo de 1834

26-  En Mayo de 1835, por 6 afos y regresa a Zaragoza el 1 de Junio de 1841.

27-  El 11 de Marzo de 1904, 100 afios después de la fundacién.

28-  Los 1° votos los hicieron 13 Hermanas, el 16 de Julio de 1825aprobadas ya las
Constituciones de 1824.

29- Lo hacen 4 Hnas: Tecla Canty, Madre Rafols, Raimunda Torrellas y Teresa Periu
, el 15 de Noviembre de 1825.

30- En 1824, pero no se sabe la fecha exacta

31-  El Papa Leén XIll, el 16 de Febrero de 1898.

32- El ayudante de Vereda, Mariano Sanclemente, que lo acusaba con el contador del
Hospital, Francisco Santolaria, ambos para el Padre Bonal resultaron ser una
autentica pesadilla.
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PASOS DEL JUEGO DE LA HOSPITALIDAD

1- Seleccionar el ndmero de jugadores y comenzar por orden segin la suerte del dado.

2-  Se comienza a jugar lo mismo que en el juego del Ludo, parchis o la Oca

3- Cada casilla que quede bien respondida se avanza un paso y se da oportunidad a la persona que sigue
en el juego.

4- Si respondes mal retrocede dos casillas.

s- Sicaesen laestrella que dice P. Juan tu premio es avanzar tres casillas.

6- Sicaes en la bandera que dice M. Rafols, avanzaris también tres casillas.

7- Sicaes en la casilla de [a cara triste, retrocedes seis casillas para aprender como las primeras Hermanas
porel sufrimientoy la obediencia, la humildad.

8- Al llegar a [a meta y sentirte ganador entona un canto de la Congregacién

RESPUESTAS CORRECTAS A LAS PREGUNTAS (PARA QUIEN
DIRIGE EL JUEGO)]

1) R= Maria Josefa Rosa Rafols Bruna.

2] R= M. Rafols nacié el 5 de noviembre de 1781 en Villafranca del Penedés v el P. Juan Bonal nacié el 24 de
agosto de 1769 en Terrades.

3) R= Los Padres de Maria Rafols se [lamaban: Cristébal Rafols y Margarita Bruna. Del P. Juan Bonal: José
Bonal y Francisca Cortada.

5] R= M. Rafols fue bautizada a los dos dias de nacida (7 de noviembre de 1781) y confirmada el 27 de mayo de
1785 cuando tenia cuatro afios. P. Juan fue bautizado el 27 de agosto de 1769 a los tres dias de nacido y
confirmado el 1 de julio de 1772 casia los tres afitos.

6) R= )Juan José Jaime Bonal Cortada.

7) R= 12 afios. (estaba préxima a cumplir los 13 afios — 10 de Julio 1794)

8) R= Fue enviada a los 17 afos al Colegio de [a Orden de Nuestra Sefiora de [a Ensefianza.

o) R= Maria Rafols tenia 23 afios y P. Juan 35 afios.

10) R= Se dirigen a la Iglesia para postrarse a los pies de la Virgen del Pilar de Zaragoza para “darle gracias por
su feliz arribo... pidiéndole proteccién y amparo para desempefiar con caridad y fervor el destino a que
venian”

12) R= Sumadre Margarita muere el dia 21 de junio de 1804 a los 51 afios de edad.

13R= Cuatro hermanos: Juan, Margarita, Josefa y Antonia.

14) R= El 1 de enero de 1805.

15) R= Era de color marrén y les decian las “pardas”

17) R= Fue fundado en 1425 por Alfonso V rey de Espafia.

18- R= se supone que en 1799

19- R= "Hospital General de [a Santa Cruz de Barcelona”

20- R= En 1808. Los mancebos del Hospital le hacen la vida imposible a los Hermanos desde que llegaron y
Cistué realiza lo necesario para que desaparezca provocadndose asi una crisis profunda que llevé a la
desaparicién definitiva de [a Hermandad.

21- R= Era canénigo de la Catedral de Zaragoza, Regidor de la Sitiada del Hospital. Lucha contra la
existencia de las Hermandades hasta que logré echar a los Hermanos.

22- R= También era Regidor de la Sitiada y lucho porque las Hermandades permanecieran en el Hospital
apoyando, alabando y protegiendo siempre su labor.

23- R= El primero fue el 15 de junio de 1808 hasta el 14 de agosto del mismo afo y el segundo fue desde el 7 de
enero de 1809 hasta el 20 de febrero del mismo afio.

24 R= El 11 de mayo de 1834, luego la destierran a Huesca donde permanece seis afios y regresa a Zaragoza en
1841, haciéndose cargo de la Inclusa.

25- R= MA4s de mil quinientos.

26 R= El Padre Juan muere el 19 de agosto de 1829, a los 60 afos y Madre Rafols muere el 30 de agosto de 1853, a
los 72 afios.
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